
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PUBLIC 

Durée : 1 an 
18 semaines par an de 

Formation 
18 semaines par an en 

Entreprise 

 
• Jeunes de 14/15 ans 
• Issus de classes de 5ème ou 4ème  
• Motivé par le monde professionnel 
• Prioritairement intéressé par les activités manuelles 
• En recherche d’une orientation professionnelle 

 
 

LES MODALITES  
 
 

 Professeurs des collèges, conseillers d’orientation, Principaux, Directeurs repèrent les 
élèves dont le profil correspond  

 Proposition d’une orientation aux jeunes et à sa famille, 
 Entretien à la Maison Familiale, 
 Adhésion du jeune et de sa famille aux projets pédagogiques du 

cycle  CLIPA 
 
 
 
 
 
 
 
 

 MAISON FAMILIALE RURALE 
Rue de la Sablière-80260 VILLERS BOCAGE-Tél : 03 22 93 70 04 



 
LES MATIERES  

 
 
 

DISCIPLINES  Horaire par 
semaine 

Français 3 
Maths 3 
Sport 4 
Vie Socio Professionnelle 3  
Thème Activité Socio Culturelle 9 
Orientation 2 
Technologie et TP (bancs d’essai) 6 
Accompagnement personnalisé 3 
Heures d'étude (soutien) 2 
Total. 35 

       
 

LES STAGES  
 
 

 A travers les stages en entreprise, une réelle insertion professionnelle 
 Selon les jeunes et le type d’entreprise, il sera préconisé un à trois lieux de stages dans  
différents secteurs :  

  Métiers de l’agriculture, de l’élevage, de l’horticulture 
    Métiers de l’aménagement, des travaux paysagers,  
    Métiers de la mécanique, 
    Métiers du bâtiment, 
    Métiers de la bouche, 
    Métiers des services, de la restauration, 
    Etc.… 
 

 A travers des courts séjours en CFA, lycée professionnel, autres établissements, une 
découverte des différents métiers d’un secteur. 
 
 
 

L’ORIENTATION  à l’issue de la CLIPA  
 
 

 Admission dans une formation professionnelle, sous statut scolaire ou sous statut de 
l’apprentissage (Lycée, MFR, CFA) 

 Retour dans une classe de collège. 
 
 
Possibilités de bourse et aides du Conseil Régionale, transport assuré pour Amiens. 
 
Vie résidentielle assurée avec un internat, salle de jeux, TV, accès informatique, soirées à 
thème 
 


